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Игровая программа.
ЕДЕМ В ЛАГЕРЬ.

Задача: показать, что в лагере может быть очень интересно.

Ведущая: ребята, давайте поиграем сегодня в стихи-путешествия.

Дети: а это как?

Ведущая: я буду придумывать стихи, а в конце стихотворения вы сами сможете сказать, куда мы попали. Рифма вам подскажет.

Если дует ветер тёплый, хоть и с севера.

Если луг – в ромашках и комочках клевера.

Всё в природе расцвело, роща зеленью одета,

Это значит, что пришло… Что пришло, ребята?

Дети: лето.

Ведущая: 

Если будет трудно в пути,

Мы пойдём в обход.

К каждой задаче

Найдём подход.

Нас приключений

Страна зовёт,

Мы отправляемся в…

Дети: поход!

Ведущая: лето наступило, можно отправляться в поход. Путешествовать летом – так здорово!

Собирайтесь быстро, дружно:
Стыд – неряхою прослыть.

И в рюкзак свой всё, что нужно,

Не забудьте…

Дети: положить.

Ведущая: ребята, а что нужно положить в рюкзак, когда идёшь в турпоход? Только хором не кричите! Сейчас мы устроим соревнование. Вы называете предметы, необходимые в походе. А я каждый раз буду считать до трёх. Если после счёта «три» новый предмет не будет назван, тогда тому, кто назвал последний предмет, я вручу приз.

(Проводится игра-аукцион)

Ведущая: а теперь задание посложнее. Вот перед вами огромный рюкзак, в нём лежат разные вещи. Запустив руку в рюкзак, надо определить, что же вы взяли.

(Проводится игра)

Ведущая: 

С песнею идёт отряд,

Ветерок колышит флаги,

Горны звонкие трубят.

Это дети едут…
Дети: в лагерь.

Ведущая:

Вот автобус подошёл,

Слез шофёр, потрогал шины.

Ну, ребята, торопись,

Залезай скорей в…

Дети: машину.

Ведущая: поехали! Наш автобус, как резиновый, способен всех вместить.

(Игра «Резиновый автобус». Дети все стараются поместиться в сравнительно небольшой круг, сделанный из резиновой ленты. И такой весёлой кучей они передвигаются за ведущим по площадке. Это очень весёлая игра).

Ведущая: 
А по дороге в лагерь давайте заедем в лес.

Мы в лесу. Как здесь чудесно!

Что грибы в лесу растут,

Вам, конечно, всем…

Дети: известно.

Ведущая: говорите «известно»? А какие грибы вы знаете?

Загадки «Грибное лукошко»:

*В лесу на лужочке – гнилые пенёчки,

А на каждом из них – много братьев лихих.  (Опята)

*У меня нарядный вид,

Но я очень ядовит.

Я  сигналю всем в округе:

Брать меня не надо в руки!

Яркий, будто светофор,

Называюсь …   (Мухомор»
*Есть старуха вредная:

На ней шляпа бледная,

А нога в ботинке,

На чулке шерстинки,

Вокруг ворота –

Пораспорото.

Кто к ней прикоснётся,

Тот не проснётся. (Бледная поганка)

*я в красной шапочке расту

Среди корней осиновых.

Меня увидишь за версту,

Зовусь я - … (Подосиновик)

*ходят в рыженьких беретах,

Осень в лес приносит летом.

Очень дружные сестрички,

Золотистые … (лисички).

Ведущая: а теперь быстро мне скажите, сколько в нашем лукошке оказалось съедобных и несъедобных грибов? Правильно, мухомор и бледную поганку нужно выбросить. А что, ребята, здорово жить в лагере возле леса, возле речки?

Мы встанем чуть свет, мы снасти возьмём.

Извилистой тропкой к речке пройдём.

И на крючке червячок для приманки

Себе пожелаем удачной…

Дети: рыбалки.

(Игра «Ловись рыбка». Всем детям на пояс сзади (как хвостик) крепят нитку длиной примерно 3 метра. К концу нитки прикрепляется «рыбка» - маленькая деревяшка (или карандаш). Дети разбегаются и стараются собрать большой улов, то есть наступить на нитки или «рыбки» других игроков и оторвавшуюся «рыбку» подобрать с пола. Тот, у кого оторвалась «рыбка», выбывает из игры. Побеждает самый удачливый рыбак.
Ведущая: 

Отличная была прогулка!

Утомились мы с дороги:

Кто-то начал уж зевать,

От ходьбы устали ноги.

Это значит – время…

Дети: спать.

Ведущая: в любом лагере есть тихий час. И конечно же, кому-то совсем не хочется ложиться в постель. А кто-то старается капризничать, как настоящая принцесса, и жаловаться, что в таком шуме не заснуть!

(Игра «Капризная принцесса». Один из детей играет роль принцессы. Ему дают огромный платок, который раскрывается над головой так, что происходящего с боков не видно. Остальные участники игры становятся друг за другом и должны тихо-тихо по одному пройти мимо принцессы: любой шум её может разбудить. И когда один из ребят по неосторожности зашуршит, принцесса начинает громко плакать, и теперь уже разбудивший принцессу играет эту капризную роль.

Ведущая: 
Вечер скоро подойдёт.

Лес стоит, как в сказке.

На полянке у ребят

Игры, песни…

Дети: пляски.

Ведущая: в лагере вам до вечера не дадут скучать. Собравшись на полянке у костра можно петь любимые песни под гитару, можно танцевать, и ещё много чего можно! И мы сейчас давайте споём нашу любимую песню. (Дети поют)

Делу всякому венец

Называюсь я…

Дети: конец!

Ведущая: вот и закончилось наше путешествие. Надеюсь, настоящая поездка будет такой же увлекательной!
Напутствия на лето.
(Театрализованное представление).

Ведущий:

Вот и лето, всем известно,

Но запомнить вам полезно

Правил несколько, друзья,

А точней, что делать можно,

А чего – совсем нельзя.

Как вести себя в природе,

У воды и во дворе –

Наши ужасы-страшилки

Всё расскажут детворе.

Страшилка №1

(Действующие лица: Коля Булкин, два доктора).
Ведущий:

Коля Булкин в лес пошёл

И грибочек там нашёл,

Славненький такой на вид,

Коля Булкин говорит…

Коля:
Что за гриб, не знаю, право!

Ведущий:

Он не знал, что гриб – отрава.

Съел кусочек он, и вот

Сразу заболел живот,

Потемнело вдруг в глазах,

И наш Коля крикнул…

Коля:

Ах!

(Выезжают доктора).

Ведущий:

Очень долго доктора,

Умные профессора,

Колю Булкина лечили

И серьёзно говорили…

Доктора:

Никогда, запомни, Коля,
Гриб не трогай незнакомый,

Чтоб не заболел живот…

Вот!

Страшилка № 2.

(Действующие лица: Машенька, два микроба).

Маша спит и видит сон.
Ведущий:

Однажды летнею порой

Вернулась Машенька домой.

Но, возвратившись с той прогулки,

Она помыть забыла руки.

Ну а микробы тут как тут:

Свою добычу стерегут.

1-й микроб:

Мы опасные микробы

И живём повсюду.

2-й микроб:

Слышишь, Маша там кричит:

«Руки мыть не буду!»

1-й микроб:
Сядет ведь сейчас за стол

С грязными руками.

2-й микроб:

Ну а мы уж тут как тут –

Этого и ждали.

1-й микроб:

Попадём на пищу мы,

А потом и в рот.

2-й микроб:

Там житьё у нас с тобой

Славное  пойдёт.

1-й микроб:

Заболеет Маша скоро.

2-й микроб:

Ну, а нам и мало горя.

Ведущий:

Так микробы рассуждали

И в мыслях Машу поедали…

Не пугайтесь, это сон,

Но чему же учит он?

Маша:

Если хочешь быть здоров,

Обойтись без докторов,

С мылом крепко подружись

И мыть руки не ленись.

Страшилка №3.

(Действующие лица: школьник Коля.)

Ведущий:

Коля говорил не раз,

Что он славный водолаз.

Смастерил себе он ласты,

Маску – трубочку от пасты

И с разбегу – прямо в пруд,

Там, где окуни живут.

Пять минут проходят, час –

Не всплывает Коля наш,

Зацепился за корягу

Он трусами, бедолага.

Хорошо, что рыбаки

Выловили из реки…

А мораль здесь такова…

Коля:
Знай же твёрдо, детвора:

Для купания всегда

Есть специальные места.

Если место незнакомо,

Оставайтесь лучше дома.

Страшилка №4.

(Действующие лица: Петя Клюшкин.)

Ведущий:

Петя Клюшкин был удал,

По шоссе он мяч гонял,

Пас налево, пас направо…

Петя:

Очень славная забава!

Ведущий:

Заигрался, не видал,

Как подъехал самосвал.

Заскрипели тормоза,

Петя выпучил глаза…

Да, наш Петя был удал,

Но попал под самосвал.

Петя:

И теперь лежу в больнице

С забинтованной ногой.
Мне б с друзьями веселиться,
А я плачу над собой.
Мы ребята – просто класс!

(выступление агитбригады с отчётом о жизни в летнем 

пришкольном лагере.)

Эту агитбригаду можно включить в заключительный концерт в последний день сезона. Агитбригада отражает наиболее яркие дни в лагере:

*Открытие сезона.

В этот день самым ярким мероприятием было открытие, ведущий -  клоун предлагал весёлые игры и загадки о животных.

*»Большие гонки» по аналогии с телеигрой. На этот раз – это страусиные бега.

*День именинника.

В этот день ребята поздравляли именинников, устраивали чаепитие, готовили подарки и пели весёлые частушки.

*День Ивана Купалы.

Это День Нептуна, главное – чтобы был праздник, тематически связанный с водой.

*День экологии.

Ребята выходили бороться со злейшим врагом Земли – мусорными отходами, затем ярмарка поделок бросового материала, а начинался день музыкально-литературной экологической компанией «Земля – наш общий дом».

Мы предлагаем взять на заметку выступление агитбригады в форме отчёта о жизни в летнем пришкольном лагере.

*Посиделки у костра.

В этот день ребята на поляне жгли костёр, пекли картошку и пели песни.

Звучит песня из мультфильма о бременских музыкантах «Мы к вам заехали на час».

На середине сцены небольшая ширма с изображением улыбающегося солнышка и тянущего к нему свои тоненькие ручки одуванчика. За ширмой находится небольшой инвентарь: гитара, муляж костра, лейка, ведро. На каждую строку песни – изображается какое-то действие.

Сначала на сцене никого нет, затем с двух сторон выбрасываются конфетти в зал двумя участниками, не видимыми из-за занавеса, первым выбегает мальчик. 

Затем выходит, сделав реверанс, девочка в красивом платье с одуванчиком (красивым бутафорским цветком или же с настоящим одуванчиком) после неё выбегают клоун с большой охапкой шаров и мальчик. Они машут залу, приветствуя публику: мальчик – рукой, а клоун – шарами.

Далее выходят два подростка, одетые в страусиные костюмы: на голову можно надеть ободок с перьями, на пояс – «оперение» - нарезать белую ткань полосками и собрать в форме юбки, на ноги сделать птичьи лапы огромного размера, набив их ветошью, или же просто изготовить их из нескольких слоёв поролона. Лапки должны легко сниматься и надеваться – можно сделать их на резинке, но достаточно крепкой. У юношей сбоку, к поясу, должна быть прикреплена теннисная ракетка, а к руке – теннисный шарик. Все участники, выходя на сцену, должны образовать общий полукруг. Музыка заканчивается.
Мальчик (громко).     Вот и мы!

Девочка.  Встречайте нас!

Мальчик с девочкой спускаются со сцены, мальчик подаёт девочке руку, они идут в зал. Девочка дарит цветы членам жюри и зрителям в зале.
Все:  Мы ребята – просто класс!

(Затем поочерёдно говорят)
«Солнышко» - наш отряд!

Много дружных здесь ребят,

Мы не знаем скуки,

Мы ребята на все руки!

И девиз мы скажем дружно:

«Быть всегда кому-то нужным,

Радость солнышка дарить,

Петь, выдумывать, творить!»

1-ый участник: 

В летнем лагере своём

Замечательно живём!

(Все встают в круг, спинами внутрь круга. Первые два участника – это клоун и помощник.)

Помощник:  Открытие сезона!

Далее клоун проводит игру «Какие бывают животные». Звучит специально подобранная музыка, состоящая из нескольких блоков, чтобы было понятно: переднами цепочка разных событий – одно начинается, а другое закончено. На каждый памятный день – не более 1 – 2 минут. Круг поворачивается, и теперь лицом к зрителям – два участника – «страуса».
Помощник: (комментирует). Внимание, внимание! Впервые в России французские соревнования – «Большие гонки»!

После этих слов участники делятся на две команды, встают друг за другом, отходя спиной в глубь сцены. Впереди каждой команды – «страус». Комментатор объясняет условия.

Первый этап соревнования: «Страусиные бега».

Каждому участнику команды надо пронести яйцо до финиша и обратно, не уронив его. Затем другой участник надевает на себя то же оперение, то есть становится страусом, и он должен снова пронести яйцо. И так вся команда по очереди.

Комментатор: вижу, что команды готовы. Я начинаю отсчёт. На старт, внимание, марш!

Комментатор может пошутить, сказав о маленьком размере яйца, которое несут страусы, мол, в России холода сильные, да тут ещё птичий грипп замучил.
Участники бегут к раю сцены, затем назад, добегают до следующих участников команды, снимают с себя оперение, передают им, но тем уже бежать не нужно. Снова звучит сигнал, и два других выступающих становятся лицом к зрителям, а остальные выстраиваются снова в круг, стоя спинами внутрь.

Звучит песня о дне рождения. Две участницы, находящиеся лицом к зрителям, поют 2 – 4 частушки, посвящённые дню именинника. Затем сигнал, переход; лицом к зрителям вновь встают клоун и помощник, в руках у клоуна лейка, а ведро (пустое) – у помощника.

Помощник: День Нептуна.

Клоун: обливай кого попало! (Брызгает из лейки на помощника).

Снова переход, звучит песня «Земля наш общий дом». Два участника читают стихи о бережном отношении к планете.

Звучит сигнал, снова круг поворачивается, и те юноши, кто был страусами, встают лицом к зрителям, у одного – гитара, другой выносит бутафорский костёр. Юноши исполняют куплет «Изгиб гитары жёлтой».
Затем снова сигнал, юноши становятся справа, за ними в одну линейку выстраиваются все участники. Пока участники выстраиваются и передают в руки картину с изображением солнца и одуванчика участнику, стоящему первым, клоун отвлекает внимание зрителей, садится на сцену с шариками, болтает ногами, смешит.

Звучит песня «Дорогою добра», участники поют её сами.

При словах: «Иди за солнцем следом…» все показывают руками на солнце, юноша поднимает картину с солнцем над головой, поворачивается и все идут за ним со сцены, машут на прощание рукой. Клоун последний встаёт с края сцены, сбегает следом в зал, продолжая общаться со зрителями: бросает в зал шары и дарит оставшиеся шарики маленьким детям.

Примечание.

Единая форма у участников: жёлтые банданы, жёлтые футболки и джинсы у мальчиков, а джинсовые бриджи у девочек. Все в форме, только у юношей и у клоуна поверх формы необходимые элементы другой одежды. К песне «Изгиб гитары жёлтой» юноши снимают костюмы страусов  (сразу после страусиных бегов быстро прячут всё за ширмой).
День неожиданностей 

в летнем лагере.

Организационный момент:

*Подготовка к этому мероприятию идёт тайно, дети ничего не должны знать.

*Воспитатели вешают на доску объявлений газету «Приколы нашего лагеря».

*Разрабатывается новый режим дня и соответствующие ему мероприятия.

*У детей прячутся носки, пояса, шнурки и привязываются на дерево.

Утренняя перекличка.

Детей в это утро приглашают на полчаса раньше обычного. Воспитатели в масках устраивают на территории лагеря «шумовой оркестр» с использованием подручных материалов. После этого детям предлагается «выкупить» свою одежду. Для этого дети должны встать в круг у дерева, взяться за руки, водить хоровод и исполнять песню о ёлочке (любую). После выкупа одежды дети идут умываться, а воспитатели проводят конкурс на лучшего чистильщика зубов.
Утренняя зарядка.

На зарядку в этот день все идут в одежде, надетой «задом наперёд». Когда все будут в сборе, начинает играть танцевальная музыка и объявляется мини-дискотека.

Завтрак.

На двери столовой висит вывеска «Кабачок 12 стульев, или Кто успел, тот и сел». За столами стоит всего 12 стульев, остальные едят стоя. На стенах столовой висят шуточные плакаты: «Съел сам, помоги соседу», «Любовь приходит и уходит, а кушать хочется всегда».

Мероприятия до обеда.

1. На спортивной площадке проводятся велогонки. Велогонками оказывается бег: участники преодолевают дистанцию, сидя на гимнастической палке вдвоём. Соревнования проводятся между детьми, близкими по возрасту. Победители получают в награду «спицы» от велосипеда.
2. В классах проводится всеобщая повсеместная перестановка мебели. За 40 минут нужно «преобразить» классы. По истечении времени специальная комиссия оценивает старания детей и выдаёт различные дипломы всем участникам.

Обед.

На двери столовой вывеска «Кафе «У Колобка»». На столах находятся только круглые предметы: тарелки, хлеб (кругло нарезанный), котлеты, картошка «в мундире». Ложек нет ни у кого. Чтобы получить их, каждому нужно спеть песню о еде, продуктах питания.

Мероприятия после обеда.

(После обеда на спортивной площадке начинают работать торговые ряды).

- Продажа мыльных пузырей;

- смена некрасивых кличек на красивые;

- окраска ушей и носов;
- обучение градостроению из песка;

- продажа «мокроступов» из целлофановых пакетов;

- обмен плохого настроения на хорошее.

Перекличка.
Все дети строятся на площадке перед школой, и начинается песенная перекличка между детьми. Самые младшие начинают петь песню, старшие заканчивают.

Условие: песни должны быть о лете, отдыхе, лагере.
День именинника.

Зал оформлен шарами, гирляндами из цветов. На сцене, сбоку, стоит нарядная арка. 

Звучит фонограмма «Песенки крокодила Гены», на сцене клоуны – Именинка и Поздравлялка.

Клоуны (вместе). Здравствуйте!

Именинка. Меня зовут Именинка!
Поздравлялка. А меня – Поздравлялка.

Именинка. Наш самый любимый праздник – это день рождения.

Поздравлялка. И поэтому мы вместе с этим праздником у вас в гостях.

Клоуны (вместе):

День рожденья – это славно!

Это грустно и забавно!

Поздравленья принимать

И подарки получать.

Именинники где наши?

Чтобы их сюда позвать,
Надо хлопать начинать!

Звучит весёлая музыка. Клоуны по очереди зачитывают имена и даты рождения именинников, которые поднимаются на сцену, проходя через арку.

Именинка. Дорогие именинники! Вы сегодня главные герои нашего праздника. Вы стали на год старше, подросли, похорошели. И мы с Поздравлялкой хотим преподнести вам наши клоунские подарки. Вы готовы? Поздравлялка, доставай подарки.

У Поздравлялки в руках сумка. Он хочет достать подарки, но видит, что сумка дырявая и все подарки выпали по дороге.

Именинка (смотрит на Поздравлялку) Ты что, все подарки потерял? Вот это да! Что же мы будем делать?

Поздравлялка. Надо вызывать сыщика Колобкова. Пусть поможет нам найти подарки. Звони ему. (Подаёт Именинке сотовый телефон)

Именинка (звонит). Алло! Я могу поговорить с сыщиком Колобковым? Ах это вы! Добрый день! Могли бы нам помочь? Нам надо найти потерявшиеся подарки. Хорошо, будем ждать. (Поздравлялке и зрителям) Обещал прибыть и помочь.
Под вой милицейской сирены на сцене появляется сыщик Колобков.

Колобков. Здравия желаю! Что у вас произошло?

Именинка. Да вот… Поздравлялка по дороге все подарки для именинников потерял.

Колобков. Ну что ж, будем искать. (Достаёт из кармана большую бутафорскую лупу, внимательно через неё рассматривает зал, пол, клоунов) Здесь никаких следов нет. Нужно искать на улице по горячим следам.

Именинка. Как на улице? А как же наш праздник?

Колобков. Проведите пока какую-нибудь игру с именинниками и их гостями. (Уходит).

Поздравлялка. Во что будем играть?

Именинка. Я предлагаю поставить настоящий спектакль, в главных ролях которого выступят наши именинники. А называется он «Репка». Все знают эту сказку?
Игра-спектакль «Репка».

Среди именинников распределяются роли: Репка, Деда, Бабки, Жучки, Кошки, Мышки. Клоуны читают сказку, а актёры при каждом упоминании своего персонажа произносят следующие реплики:

Репка (разводя руками) Эх – ма!

Дед. Так –с – с!

Бабка. Э, проказник!

Внучка. Батяня, баксы в кармане?

Жучка. Лай-лай-лай!

Кошка. Эх ты, пёс!

Мышка. От винта!

Проводится игра. Обычно бывает очень смешно.

Поздравлялка.  Весело получилось! (Вздыхает). Где теперь наши подарки?
В зал возвращается Колобков, ведя вслед за собой задержанного.
Колобков. Вот один из похитителей! Пойман с поличным!

Похититель. Да не крал я этот подарок. Я нашёл его на улице, когда шёл на концерт. Я же артист!

Именинка. А чем можешь это доказать?

Похититель. Хотите, я вам песню спою? А этот подарок я отдам вашим именинникам, но он у меня только один…

Поздравлялка. Ну ладно, мы согласны.

Концертный номер. Затем артист вручает подарок одному из именинников. В это время Колобков приводит следующего задержанного. Таким образом можно построить весь концерт. В роли похитителей выступают дети, которые заранее приготовили праздничные номера. У каждого из них один или два подарка, которые они и вручают именинникам после своего выступления.

Колобков (печально) . Я выловил всех преступников, которые почему-то оказались артистами, а подарки для именинников так и не нашёл.
Именинка. Похитителей мы и вправду не обнаружили, но зато посмотрели такой замечательный концерт. И подарки всё-таки именинникам вручили: их ведь артисты нашли, когда спешили к нам на праздник.

Поздравлялка. Ты прав, Именинка. А теперь пора вносить праздничный пирог, а то он может остыть.

Свет в зале гаснет, помощники выносят пирог с зажжёнными свечами.

Дети (хором) С днём рождения!

Именинка. А сейчас…

Поздравлялка. А сейчас мы всех приглашаем на праздничное чаепитие…

Колобков. …и танцевальную программу!

Звучит фонограмма песни «День рождения» из репертуара Т.Булановой.
Подвижные игры.

 Гуси – лебеди.

Участники игры выбирают волка и хозяина, остальные – гуси – лебеди. На одной стороне площадки чертят дом, где живут хозяин и гуси, на другой – живёт волк под горой. Хозяин выпускает гусей в поле погулять, зелёной травки пощипать. Гуси уходят от дома довольно далеко. Через некоторое время хозяин зовёт гусей. Идёт перекличка между хозяином и гусями:

- Гуси-гуси!

- Га-га-га.

- Есть хотите?

- Да, да, да.

- Гуси-лебеди! Домой!

- Серый волк под горой!

- Что он там делает?

- Рябкиков щиплет.

- Ну, бегите же домой!

Гуси бегут в дом, волк пытается их поймать. Пойманные выходят из игры. Игра кончается, когда почти все гуси пойманы. Последний оставшийся гусь, самый ловкий и быстрый, становится волком.

Правила игры. Гуси должны «лететь2 по всей площадке. Волк может ловить их только после слов: «Ну, бегите же домой!»

Филин и пташки.

Перед началом игры дети выбирают для себя названия тех птиц, голосу которых они смогут подражать. Например, голубь, ворона, галка, воробей, синица, гусь, утка и другие. Играющие выбирают филина. Он уходит в своё гнездо, а играющие тихо, чтобы не услышал филин, придумывают, какими птицами они будут в игре. Птицы летают, кричат, останавливаются и приседают. Каждый игрок подражает крику и движениям той птицы, которую он выбрал.

На сигнал «Филин!» все птицы стараются быстрее занять место в своём доме. Если филин успеет кого-то поймать, то он должен угадать, что это за птица. Только верно названная птица становится филином.

Правила игры. Дома птиц и дом филина нужно располагать на возвышении. Птицы улетают в гнездо по сигналу или как только филин поймает одну из них.

Кто и мышь.

Играющие (не более пяти пар) встают в два ряда лицом друг к другу, берутся за руки, образуя небольшой проход – нору. В одном ряду стоят коты, в другом мыши.

Игру начинает первая пара: кот ловит мышь, а та бегает вокруг играющих. В опасный момент мышь может спрятаться в коридоре, образованном сцепленными руками играющих. Как только кот поймал мышь, играющие встают в ряд. Начинает игру вторая пара. Игра продолжается, пока коты не переловят всех мышей.
Правила игры. Коту нельзя забегать в нору. Кто и мыши не должны убегать далеко от норы.

Заря.

Дети встают в круг, руки держат за спиной, а один из играющих – заря – ходит сзади с лентой и говорит:

Заря-зарница,

Красная девица,

По полю ходила,

Ключи обронила,

Ключи золотые,

Ленты голубые,

Кольца обвитые –

За водой пошла!

С последними словами водящий осторожно кладёт ленту одному из играющих, который, заметив это, быстро берёт ленту, и они оба бегут в разные стороны по кругу. То, кто останется без места, становится зарёй. Игра повторяется.

Правила игры. Бегущие не должны пересекать круг. Играющие не поворачиваются, пока водящий выбирает, кому положить на плечо платок.
Молчанка.

Перед началом игры все играющие произносят певалку:

Первенчики, червенчики,

Летали голубенчики

По свежей росе,

По чужой полосе,

Там чашки, орешки,

Медок, сахарок –

Молчок!

Как скажут последнее слово, все должны замолчать. Ведущий старается рассмешить играющих движениями, смешными словами и потешками, шуточными стихотворениями. Если кто-то засмеётся или скажет одно слово, он отдаёт ведущему фант. В конце игры дети свои фанты выкупают: по желанию играющих поют песенки, читают стихи, танцуют, выполняют интересные движения. Разыгрывать фант можно сразу, как проштрафился.

Правила игры. Ведущему не разрешается дотрагиваться руками до играющих. Фанты у всех играющих должны быть разные.
Игры на спортивной площадке.
Встречная эстафета.
Две колонны стоят друг к другу на расстоянии 4 метров. У первого игрока из колонны детей в руках баскетбольный мяч. По сигналу ведущего он передаёт мяч первому игроку из колонны напротив и перебегает в противоположную колонну. И так до тех пор, пока все участники колонны не вернутся обратно на своё место.

Кенгуру.

Команды строятся в колонну по одному. Направляющие колонн зажимают между ногами (выше колен) волейбольный или баскетбольный мяч. По сигналу ведущего участн6ики начинают продвигаться прыжками вперёд до ориентира и обратно и, вернувшись, передают эстафету следующему игроку. Если мяч упал на пол, его нужно подобрать, вернуться на то место, где мяч выпал, зажать ногами и только тогда продолжить эстафету.

Самый меткий.

Капитаны стоят на расстоянии 6 метров от своих команд лицом к ним, в руках у каждого обруч. Игроки по очереди пытаются попасть в обруч волейбольным мячом. Попадание оценивается в одно очко.

На трёх ногах.

Игроки каждой команды становятся парами, обнимают друг друга за пояс, при этом левая нога донного и правая другого связаны скакалкой или тесьмой. По сигналу ведущего первая пара бежит до ориентира и обратно, передаёт эстафету следующей паре.

Найди свою обувь.

Игроки каждой команды снимают с одной ноги обувь и складывают её в свой мешок. Этот мешок ставится на промежуточной отметке. По сигналу ведущего первый игрок прыжками на обутой ноге передвигается до мешка и, не заглядывая в него, вслепую, ищет свою обувь. Найдя, надевает её, не завязывая, и бежит обратно на двух ногах, передаёт эстафету следующему игроку.
Переправа в обручах.

Капитан и первый участник влезают в обруч и движутся до поворотной стойки. Первый участник остаётся около стойки, а капитан с обручем возвращается за вторым участником. И так до тех пор, пока капитан не приведёт к стойке всю команду.
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