ГОРОДОК АТТРАКЦИОНОВ

1. Позвони
Делают аттракцион так: между двумя стойками протягивается веревка (шпагат), к ней привязываются на отдельных бечевках три колокольчика (длина бечевок 1-1,5 см, расстояние между колокольчиками 30 см). Играющие располагаются за линией, которая проводится на расстоянии 3 метров от аттракциона. Каждый играющий кидает три маленьких мячика, стараясь бросить каждый из них так, чтобы задеть шпагат или звонок и звоночек зазвонил. Позвонивший большее количество раз выигрывает.

2. А где бантик?
Перед участниками веревка длиной 5 м, ее центр обозначен бантиком. К концам веревки прикреплены палочки, которые держат в руках два участника. По сигналу они начинают накручивать веревку на палку. Побеждает тот, кто первым дойдет до центра веревки.

3. Перетягивание
Два участника конкурса садятся на стулья, которые стоят спинками друг к другу. Под стульями протянута веревка. Кто быстрее схватит веревку на счет «три», и перетянет ее к себе, тот побеждает.

4. С картошкой на ложке

Командам необходимо наполнить кастрюлю картошкой. Но переносить картошку нужно на ложке, которая удерживается в зубах.

5. Бег с картошкой
Между двумя палочками находится картофелина, участник соревнований бежит с ней к финишу. При  потере он старается поднять картофелину только при помощи палочек, после чего может двигаться дальше. Побеждает тот, кто быстрее добежит до финиша, неся картофелину.

6. Рыбаки
Перед командами на определенном расстоянии стоят миски (тазики, тарелки) с водой. В воде плавают «рыбки» (спички). Задача «рыбаков» из каждой команды: с помощью ложки (не помогать руками) выловить всех рыбок (каждый участник эстафеты «рыбаков» вылавливает по одной «рыбке», в качестве эстафетных палочек служат ложки).

7. Парное бильбоке

Это старинная забава, требующая ловкости и меткости. Прямоугольник из ткани длиной 50 см и шириной 25-30 см закрепите на двух палочках. В ткани вырежьте два отверстия, справа и слева. В центре – шарик на бечевке. Складывая и натягивая ткань, заставьте взлетать шарик. Задача игроков – поймать падающий шарик в свою лунку. Кто добился этого, выигрывает одно очко. Играют до пяти очков. Кто выиграл три раза, тот и победил.
ЦИРК! ЦИРК! ЦИРК!
В нашем цирке каждый желающий может стать сам себе циркачом. Нужно только не стоять в стороне, а раскрывать свои таланты. Вдруг кто-то станет непревзойденным жонглером, смелым канатоходцем, ловким ковбоем или великим укротителем? Кто знает…

1. Канатоходцы.

участвуют 5 и более человек.

а) На площадке чертят прямую линию длиной 6-10 метров. Надо передвигаться по ней, как по канату. Разрешается держать руки в стороны. Проигрывают те ребята, которые сойдут с черты – «слетят с каната».

б) Канат, то есть обыкновенную веревку, можно просто протянуть по земле от старта до финиша. Все игроки по очереди пробегут по нему до поворота, а на обратном пути попробуют всю дистанцию пропрыгать на одной ноге. При этом нужно быть все-таки очень аккуратным: каждый раз ногу ставить на веревку, а не мимо. Самые ловкие канатоходцы будут названы самыми настоящими циркачами.

2. Жонглеры
Всем, кто хочет проверить свои жонглерские способности, предлагается жонглировать шариками, мячиками, небьющимися тарелочками, пластиковыми бутылками и т.п.

3. Великие укротители
Укротитель или дрессировщик – очень трудная профессия, она требует от человека терпения, выдержки, настойчивости, а порой – смелости. Обычно дрессировщики работают с животными: львами, собаками, морскими котиками, обезьянами. Наши же великие укротители работают не с животными, а с предметами. Они укрощают, например,

-дикие портфели,

-строптивые ботинки,

-свирепые носовые платки,

-необъезженные табуретки, непослушные барабаны и т.п.

Участникам ярмарки игр, забав и развлечений предлагается попробовать себя в роли укротителя любого из названных и неназванных здесь предметов. Например, пусть все желающие попробуют удержать цветную пластмассовую тарелочку на острие палочки. Сделать это не так просто. Можно условиться по ходу игры перекладывать палочку из одной руки в другую, приседать, ложиться, вставать. Побеждает тот, кто дольше сможет удержать цветную тарелочку на острие своей палочки.

4. Цирковые гимнасты и гимнастки
Участникам цирковой программы предлагается:

-сделать стойку на руках;

-сделать кувырки через голову (от старта до финиша и обратно);

-встать на бревно (длиной не более метра) и, перебирая его ногами, прокатить его вместе с собой определенное расстояние.

Гимнасткам предлагается стоя или двигаясь по арене, выполнять

следующие упражнения с обручами:

-крутить обруч на поясе;

-крутить обруч на уровне груди;

-крутить обруч на шее;

-крутить обруч на руке;

-крутить сразу два обруча на обеих руках.

5. Ковбои
а) Ковбоям предлагается накинуть лассо (веревка с петлей) на стул или табуретку;

б) Скачки на …Нет, не на лошадях, а на заарканенных стульях или табуретках (конечно же очень крепкие). Что делает настоящий всадник перед забегом? Вскакивает в седло, берет поводья в руки, стремительно ударяет по бокам лошади и, покрикивая: «Но! Пошла!», двигается вперед. Наши ковбои тоже должны на старте «оседлать» табуретку-коня, взяться за ее края вместо уздечки и, помогая себе ногами, проделать путь от старта до финиша и обратно. Побеждают самые выносливые и быстрые.

СТАДИОН «ДОГОНЯЙ-КА!»
На стадионе «Догоняй-ка!» участникам Ярмарки игр, забав и развлечений предлагается соревноваться друг с другом в беге. Бегать можно по-разному:
-передавая друг другу эстафетную палочку;

-«паровозиком»;

-«сороконожкой», взявшись за веревку, которую отпускать нельзя;

-взяв друг друга за левую или правую ногу;

-«уточкой», присев на корточки и держась за пояс друг друга;

-с двумя стаканами, по дороге переливая воду из одного стакана в другой;

-с кочаном капусты на голове;

-с двумя яблоками в согнутых локтях;

-с апельсином, зажатым подбородком у шеи;

-со скакалкой, прыгая через нее;

-с картошкой, которая лежит на ложке;

