МАСТЕРСКАЯ ВЕСЕЛОГО ХУДОЖНИКА
1. Нарисуй отгадку
На щитах закреплены  чистые листы бумаги. Группа, пришедшая в «Мастерскую Веселого художника», делится на две команды. Первым участникам конкурса «Нарисуй отгадку» художник выдает маркер или цветной мелок и читает загадку. Отгадав, что же нужно рисовать, участник конкурса бежит к листу бумаги и рисует отгадку. Нарисовав отгадку, он бежит ко второму игроку из своей команды, передает ему маркер или мелок. Вторые, а затем третьи  и т.д. игроки ждут свои загадки и рисуют их на своих листах. Учитывается скорость художников, их мастерство и правильность ответа на загаданную им загадку.

Загадки
-Лежала между елками

Подушечка с иголками.

Тихонечко лежала, 

Потом, вдруг убежала. (Еж)

-Он в берлоге спит зимой

Под большущею сосной,

А когда придет весна,

Просыпается от сна. (Медведь)

-Это что за зверь лесной

Встал, как столбик под сосной?

И стоит среди травы –

Уши больше головы. (Заяц)

-Мордочка усатая,

Шубка полосатая,

Часто умывается,

С водой не знается. (Кошка)

-Хвост крючком,

Нос пятачком. (Поросенок)

2. Нарисованная пословица
Обычно художники рисуют пейзажи, портреты, натюрморты. А вы попробуйте нарисовать пословицу. Например, такую:

-На чужой каравай рот не разевай;

 -За двумя зайцами погонишься – ни одного не поймаешь;

-Дареному коню в зубы не смотрят;

-Одна голова хорошо, а две лучше;

-Доброе слово и кошке приятно.

3. Дорисуй животных
а) Художникам даются листы с нарисованными геометрическими формами, линиями. Задание: нарисовать животных, используя эти фигуры и линии;

б) Художникам даются листы с написанными на них цифрами. 

Задание: используя данные цифры, изобразить с их помощью каких-либо животных (например, из цифры 2 получается утка, из цифры 3 – белка и т.д.).

4. Классная компания!
Задание: нарисовать на листе бумаги портрет своей группы под названием «Классная компания!».

